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TECNOLOGIA

Practica 12 — Patrones, capas

- Utiliza esta practica para aprender a:
- Aplicar patrones a una capa.

- Cargar patrones.

- Descarga desde el sitio web del centro la imagen correspondiente a este ejercicio.

- Guarda el archivo anterior en el disco duro “Datos” de tu equipo.

- Abre el documento con GIMP.

- Busca una fotografia de un cielo y utilizala para crear el fondo de la imagen.

- Busca a través de internet un archivo con patrones.

- Carga en la carpeta correspondiente los patrones que has obtenido en el punto anterior.

- Utiliza los patrones para colorear la imagen. Intenta que el resultado sea lo mds atractivo
posible.

- Guarda el resultado con los siguientes dos formatos: practical2.xcfy practical2.jpg.



